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SAMMLER

Setze 1 Reservewiirfel als Wicht auf ein angrenzendes freies Feld.

OPFERUNG

Bewege den Sammler einmal pro Runde auf einen eigenen angren-
zenden Wicht. Lege den Wicht zurtick in die Reserve. Danach kannst
du eine zusdtzliche Bewegung, Aufwertung oder einen zusétzlichen
Angriff mit dem Sammler ausfiihren.
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